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Si te ríes con una página... 


48 páginas del más sano 
humor, con Condorito y 
los personajes que tú 


LA REVISTA RE-VISTA 


ES 


( 


Con revista Condorito 
ríete de los problemas 
dela vida. 


¡Bienvenido amigo! a otra edición más de Revista Club Nintendo. - 
Aprovecho además, de darle la bienvenida a todos los que recién se 
incorporan a esta oran familia Nintendo, quienes sin duda alguna se 

convertirán, al igual que tú, en fieles lectores. 

Una de las preguntas más recibidas en la correspondencia que llega 
hasta nuestra Editorial es: ¿Mi Super Nes quedará obsoleto con la 
aparición del Nintendo 64?, entonces, me veo en la necesidad de 

comunicarles a todos quienes comparten esta duda de que ¡NO!, es 
imposible que esto suceda por lo menos, durante mucho tiempo, 

debido a que nuestra plataforma de 16 bits fue pensada y 
preparada para poder soportar futuros avances tecnológicos que se 
generen en los cartuchos con el pasar de los tiempos. No como 
para seguir jugando Super Nes hasta el año 2007, pero si por 
mucho tiempo más. 


El Editor 
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¡Gente de Club Nintendo: He oido 
mumores de que en Marvel Super 
Heroes se puede elegir a Ryu, si 
es cierto, hagan el favor de decír- 
melo. Respecto a Mortal Kombat 3, 
ustedes dijieron que Daniel Pesina 
¿Johnny Cage) patrocinó un juego 
de competencia directa a Mortal 
Kombat, ¿Cómo se llamó este jue- 
go y de qué compañía era?. Otra 
observación sobre el mismo punto, 
es que en Mortal Kombat 3, en la 
escena del cementerio (en la ver- 
sión Arcade) hay una tumba que ti 
ne grabado el nombre de "Cage 
¿Fue para ofenderlo o no hallaron 
otro pretexto los de Williams? 


CESAR LOPEZ 


juego Marvel Super Heroes para 
Arcade son falsos, tal vez la gen- 
te que comenzó estos rumores, 
se basó en el simple hecho de 
que aparece la silueta de Ryu al 
prender la máquina, pero eso es 
sólo un adorno, ahora que si 
quieres oir algo interesante, dé- 
janos decirte que lo que sí se te- 
mía planeado era que hubiera un 
truco para escoger a 2 jefes (Dr. 
Doom y Thanos), pero parece que 
a última hora decidieron no po- 


MORTAL KOMBAT TRILOGY 


Vamos por parte: Los rumores : 


sobre la aparición de Ryu en el ¿ QUétidos amigos: 


merlo y eso del truco sínos cons- : 


¿ ta, porque nuestros amigos de 
: Capcom Latinoamérica una vez .: 
¿nos enseñaron los textos de tra- 


ducción antes de que llegara el 


juego y ahí estaban incluidas las 


frases de victoria de ambos per. 
sonajes, así como el texto final. 
Respecto a lo de Daniel Pesina, 
se llamaba Blood Storm y lo lan- 


: zó una compañía de nombre 
i Strata que ahora cambió su 


nombre a Intelligent 
Technologies, los mismos que 
hicieron el juego Street Fighter 


: The Movie para Arcade. Lo de la 
: tumba fue porque según la his- 


toria de Mortal Koinbat 3 (saca- 
da de la manga, por «bvias ra- 
zones) Cage murió en el segun- 
do torneo y fue resucitado para 
participar en Mortal Kombat 
Trilogy. ¿Qué te parece?, ahora 
sólo te queda poder disfrutar de 
este juegazo en tu casa. 


Su revista es muy buena y la com- 
pro desde la número 1. Una incóg- 
nita que tengo: ¿Por qué en Kl de 
SNES ponen Golpe Medio y Pata- 
da Media si sólo hay Golpe Fuents 
y Débil, al igual que con las pata- 
das? p 

A 

JAVIER OLEA O. 

¿¡Qué!?, ¿Estás seguro de que 


el juego Ki no trae lo que tu rmen- 
cionas?, porque nosotros e di- 


remos enseguida que estúus gol- : 


$. 


pes y patav'as que tú mencionas 
¡están disponibles en los holones. 
¿Ly R (0 sea los que están arriba 
; del control), quizas seas uno de 
¡esos chicos que no utilizan es- 


> 


tos botones y por eso no sabías 


¡ que estaban ahí. Lo bueno de 


todo es que recurriste a la mejor 
opción: Club Nintendo. 


Hola queridos amigos de la Revis- 
ta Club Nintendo, su revsiat es la 
mejor de todas. Bueno les escribo 
para hacerles una pregunta, ¿Va a 
salir el MK3 para el Game Boy? 


JORGE FUENTES 
CARRASCO 


i Amigo, el juego al que tu te refie- 


res, o sea, Mortal Kombat 3 si 
está disponible para el formato 
Game Boy y para suerte y alegría 
de muchos, posee algunas cosas 
interesantes, como por ejemplo, 
los Mortal Kombat Kodes que ya 


¡fueron publicados en Club--. 


Nintendo. Además y para que se 
queden tranquilos, pronto (25 


¡ tendremos más sorpresas al re. 
¿ pecto sobre este gran título pera 


el formato portátil. 


Querida Revista Club Nintendo: 
Encontré algo atrás de mi SNES, 
que dice Multu Out y no sé para qué 
sirve, ¿Para qué es ésto? 


JUAN QUISTO CARREÑO 


El Multi Out es la salida que te 
permite conectar tu SNES al TV 
mediante el cable Stereo (inclui- 
do con la consola) que te da ¡a 
ventaja de poder escuchar tus 
juegos favoritos en Stereo y ver 
la imagen aún mejor. Pero ojo, 


¡este cable sólo funciona conV's 
¡que posean entrada AUDIO 95 
¿ DEO, ya que si no, tendrás ap, 
: usar el cable de coneccxz; ja 
i que tiene sonido monoaur. 


la mezcla de ambos canal: / 
sonido). De lo contrario, ¡ 
mediante un videograbador 


 v 


y de la idea de juegos; por 
te de Capcom, para el Nintendo 547 


oGU 


De lo último que:nos:enteramos, 
son de unos rumores bastantes 
“interesantes, de desarrollos de 
juegos para el N64. Los juegos 
que se suponen están bajo desa- 
rrollo son: Street Fighter EX (el 
que una vez se dijo que se llama- 
ría SF Gaiden), un juego de 
Megaman y otro juego de Street 
Fighter en 2D, que se supone será 
exclusivo para | el sistema (espe- 
remos que ahora sí se' cumpla 
esto). iS 


| 
e 


E 
Queridos esco Nintendo. 
Los felici por ssu tr rabajo, ya que es 


fenomenal. Quiero hacerles una pre- 
gunta, pero quiero que me la con- 
testen ya, ¿Cuál es el teléfono de la 
Revista Club Nintendo? 


e 


E ANTONIO NEGRETE 


- Disculpa que no te proporcione- 

mos el número telefónico, pero no 

estamos capacitados para res- 

sumord: tantas preguntas diarias 

nus podrían llega. Aprove- 

pel PxosS la oportunidad de decir- 
aquellos que lohan he: 

COM Gor favor ya no lo hagan má 

_Ue no responderemos más 


dt Este espacio esta dedicado muy 


“mucho menos, creernos nada. 
Ss 9 


“especialmente a los siguiente: 
amigos de Club Nintendo: 


SAMUEL PIZARRO. + 
ANDRES SILVA RUIZ | 
MAURICIO MASCARO | 

JORGE IEDOgAN 
ARTURO! 

FELIPE PEREZ ALVARADO 

HERMANOS CASTRO. 
DIEGO DARRAIJOU 
SEBASTIAN GOMEZ 

CESAR MALDONADO 

RODRIGO GALAZ 
FRANCISCO GAETE 
GUSTAVO 
SEBASTIAN 
RENE 
EDUARDO 
DIEGO PEREZ 
DIEGO VALDES 
CRISTHIAN GAETE 


4 


¡Hola amigos de la estupenda Re- 
vista Club Nintendo! 

Primero que nada, deseo felicitar- 
los por su brillante labor que da 
como resultado su también brillan- 
te (por los colores) Revista llamada 
Club- Nintendo. Les mando de re- 
galo algunos dibujos con profundi- 
dad que hice, .espero que los guar- 
den. . 

Hasta la próxima, su fanático lec- 
tor. 


Realmente es muy interesante 

“carta que obviamente fue resu- 
mida (¿o no te habías dado cuen- 
ta?) y sobre todo tus dibujos. 
Acleraremos que estos "dibujos" 
se llaman Stereogramas y son 
muy, comunes a nivel 
computacional (sobre todo en 
fondos de pantalla de monitores). 
¡que te diremos que los tuyos 
in muy buenos y tenlo por 
'o que serán archivados 
:n la editorial. Te felicitamos 


aquí 


«de que existe una ensambladora de 


por tu gran traba 
milimetrado: 
muchos, al igual. que tú, 
quen a hacer cosas s interesantes 

que nos las cuenti "y obvia- 
mente, serán nombrados aquí en 
Dr. Mario, pues gente como tú 
rece ser conocida y además. 
Iinarse un lugar especial en Re- 
vista Club Nintendo. 


4 


Queridos amigos, tengóéhtendido 


Nintendo en latinoamérica, ¿Esto 
nos beneficia en algo?. 


"LUIS BAHAMONDE 


“Nintendo realizó una gran irver- 


sión para montar una planta y 
asegurar así a futuro mantener —.% 
bajos precios, pero estos siem- + 
pre estarán ligados a los de los ps 
Estados Unidos de 
Norteamérica, por lo cual no ba- E 
jarán. Lo único que podría redu- 
cirlos sería que el mercado legal 
creciera sobre el mercado de la 
piratería. El único beneficio ac- 
tualmente de esta planta, es la 
creación de fuentes de trabajo en 
latinoamérica. 

4 
Tengo una duda bastante original. 
¿Shigeru Miyamoto es bueno en 
Super Mario RPG o solo lo hizo y 
nada más? 


ARROBA FUENZALIDA 2 


¡Obvio que es bueno! y.no solo z 
eso, sino que también sabe do- y 
minarlo al revés y al de écho, sin 


“Aunque no se le ve la cara, aquí snemos o Shigeru Miyamoto 
presumiéndonias unas jugadks qe Super Mario RPG" 


e 


a varlos amigos intrigados. 


Los brutalities | hicieron su apari- 

gustaría: saber qué pasó con el ju l ablicado. y ción el UMK3 de SNES y ahora 
Lord de Namca ¿Fi A vendrán en KT. para. el 

z da SEA Nintendo 64 y por fin, podrás dis- 

frutar de ellos, en estos 2 gran- 


JORGE VERGARA. ¿el PRAOOO: ¿e l des títulos de Nintendo. 


Les. quiero hacer. una pregunta so- 
bre el juego MKT, ¿Vasa salir. 
Sheeva en este juegazo. para el: 
Nintendo 647, se pesiós dí 2 
cido su amigo. 


Primero te diremos que ; 
pañía Elite, más que na 
dica a programar y no a distribuir 
los juegos y en ese evento.mos- 
traron el título Power Slide para 
ver shalguien se animaba a com- i cijandoterminé el jue ARO — 
prar los derechos, pero nadie se ' ta4 normal); cea ue me,daría CRISTIAN ALVAREZ 
interesó. Namco sí lanzó el jue: 5 
go Weapon Lord, pero no hizo 
una producción muy grande; 
pues no recibió buenas críticas, 


“MAURICIO GONZALES 
fa dijimos anterior- 
¡disponible Johnny. 
ta vez interpretado. 

pero note preocu- 
tiene todo lo q an 


El truco par: der:jugar.con el i 


poderoso 


teresante, para. ulenes posean; 
este fabulosos título. Recuerda 
que Gargos.es muy poderoso y: 
además, muy inteligente, por lo 
i que debes cuidarte mucho cuan- 
z S : i do pélees contra él (controlado 
Queridos amigos de lá Revista Club Ok la CPU), e aún 
Nintendo, los felicito por hacer una mejor que contra algún peleador 
gran revista y que cada vez nos sí común. Te recordamos practicar 
prende más. Paso a lo siguiente: El: primero contra'un:segundo pe: 
juego:Shadows of The Empire para"? Jeador, aprender a dominar sus 
el Nintendo 64, ¿Se encuentra dis-: ¿técnicas y por sobre todo, saber 
ponible? ejecutar su: combo Breaker ya 

ra que le. será de gran ayuda-a. lo sólo en la versión japonesa y por EH 
CRISTIAN RIFFO TORRES 8 '0' de tu camino a la supuesto, nosotros ya lo sabía- 


Me:acabo de iprar el Nintendo * 
64 con el juego Super Mario 64 y. 
descubrí un truco para obtener to- 
das las vidas que quieras¿Elitruco + £ 
es:.. pero ojo, que sólo fúnciona.: el de 
la versión japonesa. : 
Atentamente, 


JAVIER MUÑOZ: 


Correcto: Este truco que tú nos 
mencionas en tu carta, funciona 


Para alegría tuya y de muchos ; 
amigos (en especial de Ryo, 
quien estaba desesperado po. 
tenerlo en su colección perso- 
nal), este gran juegazo para e 
Nintendo 64 ya está disponible en 
tiendas autorizadas po 
Nintendo, para ser comercializa 
do y además, como ya lo dijimos, 
posee unos gráficos espectacu 
lares y sonido increible (revisa 
nuestro análisis de esta edición). 
Solo dile a tu papá que te lo.com- 
pre y ¡listo!, a jugar. Y recuerda, 


Primero que nada, los felicito por 
excelente revista. Tengo un: con- 
sulta, ¿En.el MK1 e: sen los 
Nudalities? ALE EE 


“NO EXISTEN en el MK1,ya basta 
: de este rumor tan... falso que 
H EN 


¿No se suponía que el modo di 

"Agressor" iba a ser exclusivo del 
Nintendo 64, en Mortal Kombat 
Trilogy?, ya que hay otra versión de 
este juego para otra consola que 
también la tiene. Esto me parece 
muy mal, ya que ¿En qué queda la 
exclusividad de los títulos para esta 
gran consola de Nintendo?. 


JUAN GOMEZ 


Pues sí, cuando fuimos a 
Nintendo hace más de medio año, 


como de Williams, nos confirma- 
ron esta noticia, pero tiempo des- 
pués nos encontramos con la 
misma sorpresa que tu, de que la 
versión de N64 no era la única 
con esta opción. Esta decisión 
quién sabe por qué fue tomada, 
pero extraoficialmente nos ente- 
ramos que Ed Boon y JohnTobías 


es más rápida y no necesita car- 
gar imágenes ni movimientos. 


En el juego Wonder Project J2 se 
muestran gráficos tipo caricatura, 


pero, ¿El movimiento en el Nintendo : 


64 será ¡igual al de una caricatura 
para TV?. 


ALEJANDRO PEREZ 
ego 
| mencionas, te podemos decir que 


a hay partes en las que entre la aní- 
a mación y los gráficos te hace sen- 


tir como sí estuvieras viendo una 
caricatura y lo mejor de todo, es: — 
que tú la controlas. E 


WONDER PROJECT J2 


fuentes de esta compañía así 


¿ Amigos de Club Nintendo: 


Primero que nada, quiero felicitar- 
los por su espectacular revista que 


ayuda a muchas personas a saber ; 


cosas sobre juegos, lo que vendrá, 


etc. El otro dia estuve jugando Killer ¿ 


Instinct (de Super Nes) e hice el tru- 
co para jugar con los personajes del 
mismo color. Luego cuando elimi 
né a uno de ellos (en pantallas al- 


¿ tas, como edificios), salieron cosas 
iraras, como por ejemplo, se 
i desformaba la pantalla y otras co- 


de ¿sas más, ¿Por qué? 
querían que así fuera. Además : 
piensa en que la versión del N64 


WALTER ESTRADA 


Efectivamente este truco que di 
mos, da acceso a efectuar mu- 
chos bugs, de entre los cuales se 
destaca el de desfigurar los fon- 
dos y personajes. Aunque ya he- 
mos dicho que estos bugs no 
dañan el canucho, lo volveremos 
a repetir, para que no te preocu- 
pes y puedas seguir jugando. 
Pero ve el lado positivo de esto, 
ya que muchos de estos bugs, 
nos facilitan el juego y además, 
nos ayudan a pensar aún más. O 
dinos que no se te ha pasado 


Hola amigos de Revista Club ; 


Nintendo. - 

excelente revista. Tengo también 
una consulta, ¿En el MK2 existen 
los Brutalities? 


REX SALAZAR ORTIZ 


REPETIMOS que los Brutalities 
NO EXISTEN en el Mortal Kombat 
2, ya basta de este rumor tan... 
falso y que tiene a muchos ami- 
gos de cabeza buscándolos. 


+ 


Hola amigos del Club Nintendo, co- 
mienzo diciéndoles que estoy feliz, 
porque me regalaron un juego para 
Navidad. Lo que les quiero decir es 
que NO olviden al SNES por el N64. 
Su amigo. 


SERGIO SOTO PAREDES 


JAMAS se olvidará un sistema de 
Nintendo. Muchos se pregunta- 
rán que pasó con el NES, pues 
bueno, déjennos decirles que el 
NES ya cumplió su ciclo y lamen- 
tablemente, sus juegos no son 
competencia para los de ahora, 
pero tenemos la seguridad de 


: que hay varios amigos que po- 
¿seen un NES y disfrutan jugan- 
do con él. Además, Nintendo 64 


recién comienza... 


Hola amigos de Nintendo, quiero 
pedirles información sobre el juego 
Donkey Kong Land 2. Los felicito 
por su revista. 


ALVARO GIUSTO 


Estamos preparando un especial 
de este juego que esperamos te- 
ner listo muy pronto y entregár- 
selos a ustedes, para que disfru- 


: ten al máximo este juego tan en- 


nunca porla mente algo asícomo ¡ tretenido, que al igual que su her- 


¡ "¿Se podrá hacer ésto, o esto 
i otro?”, ¿Ah?. Además nosotros ; cia 
i también creamos bugs y creenos : “** 
que nos han servido mucho para : 
i Jos análisis de algunos títulos. 


mano mayor, posee un montón 
de cosas ocultas. Tengan pacien- 


AGRADECEMOS SINCERAMENTE A 
NUESTROS LECTORES, EL HECHO 
DE FACILITARNOS UN POCO EL. 
TRABAJO, COLOCÁNDOLE A LOS 


i SOBRES, LA SECCIÓN A LA CUAL 
Primero que nada, los felicito porsu- ; 


VA DIRIGIDA SU CARTA. ESTO 
REALMENTE NOS HA FACILITADO 
EL RESPONDERLAS Y CREEMOS 
QUE USTEDES SE HAN DADO 
CUENTA DE ELLO. ¡GRACIAS 
AMIGOS! 


TrUCO... 


JUNGLE STRIKE Comenzar en Ea 
(SUPER NES) Campaign 2”... 8BASBPSANMPT 


SPAWN 
(SUPER NES) 


Comenzar en la 
pantalla 2... 


Ingresa el password: 
D9963D1D 


ee. 
. STAR TREK Comenzar en e al E 
0 (GAME BOY) la pantalla 6... ogawa 
E Debes presionar lo siguiente sin eror: 
ES 7 KEN GRIFFEY JR'S A, B, X, Y, ARRIBA, ABAJO, 


Grupos extras... 


(SUPER NES) SELECT en la pantalla 


del título. 


Ingresa el siguiente 
password: . KPGXH4T8 


Comenzar en la 
escena 2... 


POCAHONTAS 
(GAME BOY) 


En la pantalla de VS Eo, 
presiona ARRIBA O ABAJO. 
y luego aprieta cualquier botón 
(A, B, SELECT, START) 


ES KILLER INSTINCT 


ES Seleccionar etapas... 
E (GAME BOY) 


Bien, vayamos por partes; 
Mario Kart 64 mantiene 
prácticamente las mismas 


Si eres como nosotros... entonces ya te de- 
ben querer correr de tu ca- 
sa. No, en realidad si tú eres 
como nosotros, seguramen- opciones que tenemos en el 
te te has de estar muriendo > A juego original, o sea que tú 
de ganas por tener este . : y podrás jugar en el modo .de 
súper juegazo de N64 y se- p ) % Championship recorriendo 
guramente una de las pre- X todas las pistas y ganando 
guntas que te haces es que puntos dependiendo de la 
¿es este juego tan divertido posición que ocupes al final de cada carrera, 
como el original?, ¿es mejor? también podrás competir en contra del tiempo y 
Bueno, afortunadamente la respuesta a la prime- así buscar obtener los mejores récords en las pis- 
ra pregunta es afirmativa y podemos agregar que tas. Claro está que no podemos olvidar las opcio- 
r y el juego es - 5 nes de Vs. Player, donde 


tido que el ori- 
ginal, sobre 
todo por la 
capacidad 


hasta 4 perso- 

nas simuttá- 

neas y que 

permite un sis" $ 5 

tema tan po- o) 1 A el Vs. Battle | 

deroso como z EIN ; DÍ | donde tam- | 

el N64. Ala - , ; bién compites 

pregunta de si > f » ARS contra tus ami- 

es mejor este j gos, pero aquí 

título, síloes  - z S . ' es de batalla É 

en cuanto a 7 > i E pura. 

gráficos, pero E - sr Obviamente 

Mario Kart 64 = - cada una de 

se juega dife- 3 2 estas opcio- 

2. > E nes tiene va- 

riantes impor- 
tantes y algu- 
nas limitacio- 
nes por cues- 


rente al prime- tiones de 
ro, así que ca- competitivi- 
da persona ten- dad (por 
drá que jugarlo ejemplo, no 
y sacar su pro- pueden Jugar 
pio veredicto (esto 4 personas 
no lo debes tomar en 
como un punto vá- 
Udo o de refe- 


Championship, por: 
que sería muy fácil F 
terminar el juego) qu 
en futuros números 
— tallaremos, pues es 
rencia absoluta, pero si título que merece explicarse en 
quieres saber nuestra , totalidad. Este juego tiene una 
opinión te diremos que a - gran cantidad de cosas y detalles 
nosotros nos encantó). y Interesantes a menclonar, pero por 


TABA E ER A RRA 


momento sólo. vamos a:mencionar lo más impor- 
tante para que te vayas haciendo a la idea delo 
que te espera con. S = 
este juego. a 

Primero que:nada 

diremos que está 

programado. con 

96 Megas de me- 

moria, lo que lo 

hace el juego de 

mayor capacidad 


TIME 01 96 
pene el momento pa- 


ra"sus sistemas 
caseros, lo cual 
sirve para agre- 
garle bastan- 
tes deta- 

les y ha- 

cerlo to- 
davia:más 


divertido. Un. detalle 

que marca una gran 

diferencia entre este 

juego y el original > 

es la forma en la pl ] más 
que los diseñadores E E “delicados” 
sacan ventaja del Al para entrar a 
sistema en muchas 0 z un atajo o po- 


formas, primero que E ( der 
4 rebasar a un 
enemigo por 


nada las pis- 
tas dejan de 
ser planas y 
ahora tienen 
características 
reales, como cur- 
vas con inclina- 
ciones, caminos 
sinuosos (depen- 
diendo del tipo 
de escena en la 
que estés) y so- 
bre todo, que 
esto 

se aprovechó 
para hacer las 
pistas mucho 
más complejas 
y reales y con 
atajos más di- 


jas que debe: 
mos mencio- 
nar es que el 
3D Stick es de 
gran utilidad 
en este juego, 
pues tendrás 


que realizar 
todo tipo 
de, movi: 
mientos, 
desde los 


una orl- 
lla hasta 
dar esas 
típicas 
curvas 
de casi 
90 gra- 
dos que 
caracte- 
rizán a 
estos juegos. 
Una gran ven- 
taja que tam- 
bién encontra- 
mos, es que 
todos tus 
avances los 
podrás grabar 
en el Controller 
Pack, no sólo tus 
mejo- 
res tiempos y 
las pistas que 
has abierto, si- 
no que tam- 
bién se dice 
que podrás 


grabar literal- 3 A dad fisica den- 
mente tu “me- + d i z tro del juego, 
jor vuelta” en E : a 3 

Time Trial y E — > 

después lle- 4 E i ) e E de los poderes 
vársela a un 3 y , o más temidos vi- 
amigo para 5 cad — E  moslos3 Ca- 
que compita x da = 1 parazones ver- 
contra un fan- No ARO == Ú des y rojos, el 
tasma de tu > E mL “Power-Up 
personaje que PS ) X= . Mushroom” 
realizará exac- E > (que los pue- 
tamente el mis- < - =$ a des usar el nú- 
mo recorrido , P A a <= mero de veces 
que tú. E e 4 6 = que quieras 
Sin embargo, y - S por cierto tiem- 
uno de los po A 3 » po), los 3 
cambios más p R E e Mushrooms y 
drásticos 

se dio en 

los Items 

(los que 

recoges 

en la pis- 

ta y que 1 

sirven pa- JponOrCO Pra 
ra atacar 

a tus riva- 

les), pues 

estos han 


O RSAZAS 


aumentado y se han hecho más 
poderosos, lo que te llevará a ju- 
gar ofensivamente. Por ejem- 
plo, ahora además de obtener 
rojo de esos que 
omáticamente. po- 
poder ue te per- 
3 de eso: 'AParazones si- 
multáneos, así que Seguramente ya no 
será:tantá presión ir en cuarto lugar pues — (| 
con suerte pul 's cambiar al primero sin 
mucho 
problema. las 5 cáscaras 
Pero eso ng esy 1 de Banana 
todo. ya que als States cuand 
gunos poderes dejan(as 5 en 
como los gapara- una CUIva). 
¿zones y los 22 Mario Karttal 
MI plátanos los a notenga 
¡podrás accionar. |s gráficos 
l (sin/necesa: ¡GS impresio- 


riamente 3 o 243 72 RN hay que recordar 
usarlas) y así S z > Íque lo mismo pasó 
liberar el cua- > > - mn eljiego original. 
dro de los Po- . > 

wer-Ups y to- 

mar otro 

mientras, así á 

que imagína- Ela z $ kal E juego está 
te: ¡Tener 2 = programado utilizando 
poderes simultáneos!. E un nuevo tipo de “Mi- 
Para que comiences a temer por tu integri- 'ocódigo” en el N64, 


Me aquí un juego más de basketball para tu SNES. Esta vez la compañía detrás de esto es: Midway Sports, A 


Otra cosa interesante de 


este juego, es que tú 
puedes crear tus propios 
personajes (bastante 
locos, por cierto), ya que 
les puedes colocar 
cabezas de mutantes. 
Cuando creas al personaje, 
le das atributos de 
acuerdo a cierta cantidad 
de puntos que te dan. Ya 
que estás jugando con él, 
conforme vayas ganando 
partidos, obtendrás más 
puntos para tu personaje. 


Cuando éste haya ganado [$ 


cierta cantidad de puntos, 
ya no podrá obtener más, 
esto es para no tener a un 
personaje con todas sus 
habilidades llenas. 


que trató de hacerle competencia a la serie de NBA JAM. 


Aquí puedes elegir: tu equipo preferido de la NBA y 2 jugadores con 24 
posibles combinaciones, Cada personaje tiene sus habilidades, que a 
diferencia de la verelones de NBA JAM aquí sí son tomadas en cuenta a la 
hora de estar en el duelo. Para que quede más claro, al tu jugador no es 
bueno tirando, entoces le va a costar más trabajo anotar; en cambio.en 

NBA JAM a pesar de que las estadísticas decían que el jugador era mal 
anotaba frecuentemente, ¡ 


icceder a tu archivo, Todos 
los personajes que vayas 
creando se guardan en tu 
archivo y sólo tú podrás 
verlos. 


eliges un número que te vaa 
servir como contraseña. 
Cada vez que juegues, tus 
resultados serán grabados y 
sólo aquel que tenga tu clave 


Continuamos 
con Super Mario 
64... Y de lleno 
donde nos quedamos en el 
número anterior: El 
Course 11. 


1 ALentrar al cuadro de esta escena, puedes 
modificar el nivel de. agua que hay en la escena, 
esto es que si das un pequeño salto al entrar al 
cuadro, el nivel del agua estará en los más bajo, 
pero si lo haces con el salto. que se ve en la foto, 
el nivel de agua estará en lo más alto (que 
normalmente no podrías hacerlo desde dentro 

== | de la escena), esto te ahorra tiempo. 


iia la perspectiva que más 
á EAIOS 


Con esta estrella es necesario 
tener el nivel de agua en lo 
más bajo, entonces hay que 
romper el bloque que tapa la 
entrada a la torre de reja que 
encierra. a la estrella 4, 


«correr y saltar hacia 
ii on bb á 


cocooorcoor—o.o sos 


qu con la bomba rosa y para Negar y 
ejecuta un salto hacia atrás (como: se ve en la foto) para después entraral cañón 


Apia úmel hasta legal ciudad hundida. 4 
A 


E “tomas les 8 monedas rojas 

| «que están dentro de los: 
bloques en esta parte: [_ 

dela escena. 


'Para subirte en los muros que alcanzarel techo de las casas, donde están: otros dos bloquí 
¿forman el centro, corte y salta y donde hay una moneda roja. 
¡hacia atrás, arriba hay dos blo= . 
[ques que contienen | moneda + 
£oja y para llegar al quese veal 
fondo, puedes llegar desde el 
muro en donde estás o saltan 6 


último, 
| del bloque que se veal fon- 
] sm 
ú la construcción donde, 


Sube en el lugar que indica la foto para poder tocar 
otro de los puntos específicos que están en el 
mismo lugar que el bloque-amarillo, 


Después activa el Swich! para que subas por 

las escaleras que se forman y arriba de la estrella 
4, el punto está en el mismo lugas que el 

bloque de monedas. 


'4 Para empezar tie- 
Nes que entrar al 
mundo con un salto 
hacia atrás para 
que el agua esté a 
su máxima altura y 
así poder pasar a la 
otra parte de la es- 
cena como se ve en 
la foto, o también 


eos 


puedes llegar con 
ayuda del cañón. 
Después de avanzar 
por el túnel y llegar [| Y 
al otro lado dela es- £ 
cena, acciona el 
switch para 

bajar el nivel de 
aqua, después 
toma la gorra del 
bloque azul y tienes 
dos opciones: una es ir hasta donde está el Switch! y accionarlo, 
luego dirígete a la esquina contraria donde hay una reja que 
puedes atravesar gracias a la gorra del bloque azul y 

aparecerá un bloque café donde te subes y te agachas (mantén 
presionado el botón 1) y después presiona el botón de salto 
para caer en la 

ás parte superior, 
de donde puedes 
seguir subiendo 
hasta alcanzarla 
sexta estrella. 


Esta esla estrella más sencilla de tomar, ya 6 

que está enla punta de la montaña, pero pa- | 
ra Negar más fácil, puedes regresarte a don- 
de comienzas y tomar la vida que está en la 
esquina y de ahí da un salto como se ve en la 
foto y así con ayuda de una corriente de aire 
(que apenas y se ve en la foto). Ya casi al lle- 
gara la ima puedes dar un salto hacia atrás 
y saltar hacia donde está la estrella como se 
ve en la segunda foto y así ahorrarte una 
vuelta. 


SCARY “SHROOMS, RED COINS 


Así sales justo donde 
está la estrella. 


cuidado al llegar 
que continúes por la der 
camino de made 


activa el Switch ! y continúa avanzando hasta 
rece justo al frente de la est 


BLAST TO THE LONEYY MUSROOM 


coo...... 


Para tomar en esta escena el 


FuERA DE LA MONTAÑA % AE TN máximo número de monedas, 
in jas 5). te recomendamos comenzar 
8, Cirulo de monedas abajo. 5 r E re : cima 
5 Bloque saltarín. a And neta y ata 
; po and 0). DENTRO DE LA MONTAÑA denuevo a la escena comien- 
5, Sobre el puente de madera. 1 Antes de comenzar a descender A at la a y 
2. Fly Guy (enemigo rojo con hélice) enla esquina detrás del muro. ze VE 7 ro Mi 
2 Bob-omb(?). DB Monedas Azules (3). me Eds de do sa el 
$ Colgadot 16 Alirdesendiendo. a a pd 
Moe N recuerda que cuando estés en 
5 dede! E el exterior de la montaña trata 
3 La a 0 e la montaña. aa de lanzar las bombas hacia el 
5 Junto al Switdh! pa e 


(Cuando te vas deslizando y quieres regre- 
sar (por ejemplo para tomar una moneda 
quese te pasó) tienes que saltar y mover 
el Stick Direccional hacia la espalda de 

Mario y después patear para ganar un 


DS EXPERTO 


Si eliminas 8 topos aparece un hongo extra, esto lo 
puedes hacer en los dos lugares que hay un grupo de 
topos en esta escena. 


poco de distancia hacia atrás, esto lo repites 
una y otra vez para reyresarte; sólo funcio: 
na mientras te estés deslizando sentado, 
porque si vas de pecho no se puede hacer 
esta jugada. 


PLUCK o PIRANHA ELOWE R 
OS fol 


Para cualquier 
estrella (en el 
mundo gigante o el 
pequeño) hay un 
atajo muy útil 
entrando por el 
cuadro pequeño, 
ahora avanza has 
ta llegar donde 
está la primera 
Piranha Plant y 
elimínala, después 
puedes correr y 
jecutar un salto 
da atrás para 
llegar al nivel de 
ariba, de alí 


[e 


Nuevamente te recomiendo que entres a la escena porel 
cuadro pequeño y 
después subas más o 
menos a la mitad de 
la montaña y entres al 
tubo para pasar al 
mundo gigante, ahora 
continúa subiendo, 
pasa por la parte de 
o y E al De ala e hay vn bloque amarillo 
que silo golpeas obtienes la segunda Y 
"estrella. SE 


eco0V0U0UcOPLVLILLLILIAAI asas 


Ahora es más fácil si entras en el cuadro 
pequeño para salir en el mundo pequeño 
¡y así llegar hasta el tubo que está arriba, 
entras y cambias al mundo gigante, ahora 
continúa tu camino hacia donde está 
Koopa The Quick para que juegues una 
carrera y si le ganas obtienes la tercera 
estrella, corta un poco de camino 

ES - cuuzando por donde está la reja y avanza 
Es ejecutando saltos largos (con el botón”), 
E A] pero si vas en el puente de madera y esta 

z a punto de alcanzarte, no ES o del 

centro sd camino, así te empujará y puedes llegar antes que él. 0) 


AAN: > SU > A + O 


Y para no perder la costumbre, tienes que entrar por el cuadro pequeño. 
avanzar hasta la parte media de la montaña y entrar en el tubo para salir en el 
mundo gigante, sube otro poco como si fueras a la cima pero al pasar por el puente de 
madera colócate en donde está la quinta moneda (de izquierda a derecha) y de ahí 
déjate caer; así caes en el puente que te lleya a la entrada a la montaña, ya dentro 
puedes darte cuenta que todas las monedas están ahí, hay lugares donde tienes que 
dar doble salto para alcanzar la siguiente plataforma, si quieres alcanzar la reja 
superior colocate arriba del switch con el que sacas las monedas azules y ejecuta un 
doble salto, así puedes llegar fácilmente a donde está la vida y la última 
moneda roja para que aparezca la quinta estrella. 


XK 


vcoooonoLOUo...cee.s..serrnn | .n. 


del muro de donde comienzas (justo donde está el hueco) y eb último está en 
donde estaría el cañón cerca de la bomba rosa. 


ESA 107 


Después de cinco estrellas, ya sabes 
en qué cuadro tienes que entrar ¿o 
no?, en el mundo pequeño sube hasta 
la cima y cae con fuerza (Botón 7) 
sobre el centro, así creas el hueco que 
va ser tu entrada, pero ahora tienes 
que iral tubo para cambiar al mundo 


- gigante y nuevamente subir a la 
cima y entrar por el hueco, aquí te 
enfrentas al jefe al que tienes que 

caerle encima en tres ocasiones (no 
seguidas), pero cuidado,ya que 
cada vez que le caes él incrementa 
su velocidad. 


MunDo GIGANTE 
11) > ben le cayendo 


| 
| 
| 


(Girando alrededor del tronco. 
3 o eoaelieso 
ayuda del cañón. 


ES al muro quete dan una vida extra 
Ss A lada . 


con.el botón). 


ioombas Gigantes (eliminándolos y cayendo 


besoo ad de donde aparece la 


dolos y cayendo 
dl 


o | 1 


Rumbo hacia la 


er | 


cañón. E 
$ (oomba Gigante (eliminándolo y cayendo fuerte. [E 


con el botón 2) En el nivel inferior al árbol al 
que llegas con ayuda del cañón. 


CASTLE SECRET STAR 


ao las escaleras del —— 
e o 
E ac deregalo. 


$ Enel puente hacaelínteio de la montaña. 
Dentro DE La MONTAÑA 
Monedas rojas. 


Ñ 

| Muno Pequeño 

1 Mini Pirata Plan. 

| donde está el warp. 
'Goombajunto de donde salen las esferas 

1 Vial Gormba aia de donde lentes 


nube que está detrás de don 
'ltima moneda. 


te 


isa 
¿1 Orta ea ea) 


+ 100, COEVS 


EFE 


2 DR VET AA 


poruqe... cepo 


un salto | 
primera foto) 


aja mebt 0 
a 
CNE, 


recomendam 
segundo. El gran pl 1d 
con cuidado sal Jue te pares 
un salto haci: eniendo presionado el 


rillo no hay 


detal forma que re 
pero no dud 


A 


CRUISER CROSSING 
THE RAINBOW 


a 
o 
E E 
o 
e 
O 
e 
o 
o E 
o 
Esta estrella está en lo alto de la escena, sube en la > 
alfombra, cuidate de la flama (agachándote) y allle-—% 
reia ib dera o 
erecha (la de la izquierda es el camino a la estrella?) e 
así legas al barcó donde está la primera estrella. e 
e 
o 
e 
0 


concortiasecsnnnneenoenec....o 


COINS AMASSED IN A MAZE 
SS 


peda la alfombra si 
hasalos ee il 


alfa ny seul 
ereiole 


11 IRALA DI 1100 


De donde comienzas, voltea y 
ejecuta un salto largo (presio 
nando 2) hacia donde está la 
columna para ahorrarte un tramo 
del camino, luego continúa el 
por donde están las 

plataformas que se balancean hasta 
llegara donde está la cuesta de 
madera, por donde tienes que 
subir hasta llegar a la estrella 
que se ve al fondo. 


SOMEW HERE OVER THE RAINBOW 


E. Aquílo primero es hablar con la bomba rosa que está sobre el 
Jugar donde están las monedas rojas y para llegar ahí, debes 
¿ trepar por la orilla izquierda del laberinto, para esto tienes que 


Es bueno que sigas nuestro orden, primero a o E 
A «cuando tecmines de tomar las monedas, hacia 
estrella dos te regresas con el warp que esté en la orilla del balcón al frente de la flama. 


Al frente del primer lanzallamas. Flotando (hacia las estrellas y 2). 
Enlas h plataformas juntas que están girando. Columna de monedas en los bloques que caen tipo 
h-omb. SMB3 Jess la estrella 2). 
(6) Monedas azules. 1-5 Línea de monedas en la mesa, dentro del castillo 
Sedo rojas. | pue la estrella 2). 
itv. l nea de monedas sobre una plataforma (hacia la 
Hy Guy. 1 estrella 2), 
Línea de monedas (hacia las estrellas 4 y 5). Línea de o flotando (hacia la estrella 2). 
Columna de monedas (hacia las estrellas 4 y 5). — [8 Enelbarco con alas. 
Enlos bloques que caen tipo SMB3 (hacia las ¡ ln Bob-omb en el o conalas. 
estrellas / y 5). | akitu AS de Darco con alas. 
o Lu o hy s : 
ínea de monedas (hacia la estrella 4). 
Línea de monedas (hacia la estrella). TOTAL =146 
Sobre un bloque (hacia las estrellas ! y2). 


Lasegunde la 
tasa Después de tomar la segunda moneda, 


tu camino, junto 

auna delas 
lantas que 
lanzan fuego 

(por cierto, al 

fondo se vela 

otramoneda 
roja). 


Para tomar la quinta moneda roja, necesitas 
ejecutar un doble salto en la primera tabla después - 
de subirte en la plataforma que avanza La cuarta moneda roja está entre los 
automáticamente, pero calculando que no te vayas dos lanza-llamas que están en una 


delargo hacia el vacío. «curva donde subes y bajas. 


a el 
alas primeras plataformas que giran ejecutas 
vn salto hacia atrás (manteniendo presicnado el 
botón 2) justo cuando estés en lomás alto y listo! 
ya cortaste camino. Lz sexta moneda roja está oculta detrás de una 
por donde está una esfera que te lanza 
en una giratoria, 


La última moneda tenía que estar muy bien 
oculta y observa dónde está... justo debajo de la 
última escalera que está junto al tubo que te lleva 
a Bowser (por cierto, al fondo se ye un hongo de 
vida extra). 


Xx TS Deo E 


La estrolla aparece detrás del tubo por 
donde llegas con DO Wser: 


cceron.c... .c e ni 


Contra Bowser puedes usarla misma técnica queentos: 
encuentros anteriores, pero después de estrellarlo:dos Veces. 
contra las bombas dela orilla, rápido corre y colócate detrás 

de él para tomarlo por la cola, ya que se enoja y hace caer parte ¿8 
del suelo, pero para esto tú ya lo agarras de la cola y 
lo lanzas contra las bombas una vez más para eliminarlo. 


(O 
(o 


hay 


= mueven rápidamente y 
E => estos, al encontrarse con 
ia 
se la comen (lo bueno es q 
n e la 


dos personas al mismo tiempo contra el CPU, obviamente esto 
tiene sus ventajas, pero también hay detalles que si no coordinas con 
tu compañero, serán desventajas. Como el hecho de que sólo 

puede existir un disparo en pantalla (es decir, que si un jugador 
dispara el otro no lo podrá hacer). 


e 54 


E 5 


El juego cuenta sólo con 10 
escenas y cada tres, aparece un 
display donde te da tus tiempos y 

el ícono que te indica en qué 
forma terminaste el nivel. 

La escena 11 es igual a la primera 
escena pero con diferente grabado. 


y Mientras juegas en 
BATTLE MODE, 
puede aparecer una 
pequeña estrella, 
que al tomarla 
obtienes 
invisibilidad para 
F” poder acabar con 
todos, mientras 
estés flashando (claro 
que no es mucho tiempo). 


En BATTLE MODE puede 

apa“ecer un pequeño reloj que si 
lo tomas, inmoviliza 

a todos los enemigos por 

un momento, lo que te da 

oportunidad de eliminarlos 
sin problema alguno: 


En BATTLE MODE 
debes tener cuidado al 
disparar y no lastimar a 
tu compañero, ya que si 
por error le llegas a dar, 
se queda inmóvil e 
indefenso por un 
momento. 


Con la reciente visita a Nintendo of 
America, pudimos conocer y jugar una 
versión más completa de este título que 
al principio parecía bueno, pero ahora 
tuvimos la oportunidad de ver que en 
realidad es excelente (de hecho más 
que excelente). La historia ya la men- 
cionamos hace tiempo atrás en un número 
anterior, así que mejor veamos 

qué tiene 
este 
juegazo. 


pg y 
a E PA A TD 


TITAN NAS 


E A 


A A AA A A A A 
Al principio tendrás que defender los generadores que proporcionan la A 
energía, para que el escudo del planeta Hoth se mantenga encendido. De- 
berás enfrentarte a las fuerzas imperiales 

(a bordo de tu nave) para derribar a los ca- 

, minadores imperia- 
les y a los androi- 
des exploradores 
que intentan a to- 
da costa llegar al 
generador. 


=P RR 


Puedes usar los rayos de la nave o 

tratar de enganchar a los caminadores 1 
utilizando los arpones y los cables. Pero I 
ten cuidado de no acercarte demasiado, 1 
ya que podría ser fatal. 1 


e A 


Desafortunadamente tus compañeros no hi- 
cieron bien su trabajo y las fuerzas imperia- 
les alcanzaron el generador (sí, si las cosas 
salen mal, échale la culpa a aquéllos que 
no hablan bien tu idioma, o en este caso a 
tus compañeros). 
Pues viendo la si- 
tuación, tendrás 
que regresar por 
tu nave (Outrider) 
para salir huyen- 
do antes de que 
sea demasiado 
tarde. Al ir avan- 
A zando por la base hacia el hangar, verás 


ad 


| ¡Hey! dile adiós al 
¡ Capitán Solo. I 
Lo. =>] 


para conseguir tu objetivo. También puedes 
intentar encontrar algunos cuartos escondi- 


Sir, yo haye 10 1 


== — the TIEs so we can 


Al final 
de esta 
escena te 
espera 
algo muy 
movido. 
así que será mejor que tengas listos Y ya afuera, las cosas no son 
tus 5 sentidos. E color de rosa, son negras con 
A E A SS ao ¡ Café. Sí, los asteroides son 

| cafesones y el espacio... 

| pues es negro. Verás que 

I mientras escapas, te siguen 

l “cazas” del imperio que ten- 

1 drás que eliminar para no 

convertirte en polvo cósmico. 


= 
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4 jumping when 
53 turning! 
Bueno, y como la vida de un mercenario no es 
sólo escapar, Dash Rendar tiene que ir tras 
Boba Fett para recuperar el cuerpo de Han 
Solo (quién está encerrado en un bloque de 
gélida carbonita). Dash tiene que introducirse 
al centro de la planta tratadora de desechos y 
chatarra. Y qué mejor forma que usando el 
transportador de desechos. Esta escena está 
bastante entretenida y muy lucida, porque 
maneja perfectamente las cualidades del sis- 
tema. Mientras estuvimos jugando, no vimos que 
las cosas salieran de repente. Aquí tienes que ir 
de Un carro a otro, ya que unos se van quedan- 
do atrás y otros tíenen vidas y energía. Además 
l hay que cuidarse de los robots que salen de carro a carro y de los 
l obstáculos que hay a lo largo del camino. Esta, sin duda, es una de 
las mejores escenas (todas están excelentes, pero lo que es ésta y la 
de las coladeras no tienen má...s que súper detalles que las hacen increíbles). 


) 
1 
1 
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Al llegar al centro de este 
lugar, te encontrarás con 
[ Un amigo que te perseguirá entre la chata- 
p rra. Una parte muy emocionante. 


A A AS 


heat 


Pero hay que continuar tu búsqueda de Fett 
en otro lado. En este lugar vas a tener que 
burlar la vigilancia para introducirte en la 
base secreta donde Boba Fett espera por ti. 
Ir avanzando por estas partes, no es fácil, 
así que te espera un gran reto al otro lado 
del precipicio, entrar a otra parte de la base 
y encontrarte con Boba Fett. Conforme 
avances, tendrás más acción que culminará 
con el encuentro con Fett, quien cuenta tam- 
bién con un cohete, así 
que la acción será tanto 
en tierra como en aire. Y 
sí pensabas que las 
cosas iban a ser tan 
fáciles como buscar al 
caza - recompensas, 
eliminar a unos cuantos 
soldados y derrotar a 
Fett, pues estás muy equivocado, ya que te esperan un par de sorpresas. Una 1 
de ellas es un caminador imperial, la otra tendrás que averiguarla. I 


A 


¿Y qué tal unas carreritas? El Objetivo es lle- 
gar antes que los mercenarios al final del 
camino para evitar que ellos em- 
bosquen a Luke Skywalker. Esta 
escena está bastante entretenida, 
ya que tienes que ir montando 
una Speeder-bike (que es un tipo 
de aero:moto) mientras vas cho- 
cando contra los mercenarios para 
sacarlos del camino. La acción se 
desarrolla en el espacio-puerto de 
Mos Eisley y en el desierto, a las afueras de 
la ciudad. ¿Crees poder llegar a tiempo? 


A e e e e e e e e e e e e ce 
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Jon Knoles es una de las personas responsables de la creación de este juego. Knoles 
trabajó anteriormente para Lucas Arts. durante cuatro años creando animaciones y arte 
para doce juegos, los cuales incluyeron los juegos basados en las dos primeras 
peliículas de Star Wars y Defenders of Dinatron City para el NES, Super Star Wars, 
Super Empire Strikes Back, Super Return of the Jedi e Indiana Jones Greatest Adventures 
para el Super NES como diseñador de arte y animador principal. 
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Tu trabajo no ha terminado, un merce- 
nario no se va a conformar con 
defender una base y rescatar a 2 per- 
sonas. También hay que causar 
desastres al emperador y qué mejor 
que introduciéndote en la base donde 
está Xizor. Primero, Dash tendrá que 
introducirse en la base para desactivar el campo gravitatorio y así 
poder “estacionar” la nave. Entrar a la base es una cosa y llegar a la 
súper computadora que controla el campo, es otra cosa totalmente 
diferente y emocionante. Habrá que pasar através de los dormitorios de 
los guardias, tendrás que evitar los rayos de las cápsulas vigías y tam- 
bién tendrás que llegar a lo más alto de una bodega que te conducirá a 
la sala de controles. Pero no sólo hay que 
eliminar a los 3 
soldados, no, 
hay que 
l ¿sobreviviras? j oe a: 


A a a 


Py si quieres introducirte al palacio de Xizor, tendrás que ensuciarte un poco, debido a que vas a 

¡ tener que darte un buen chapuzón en las verdosas aguas de las coladeras que están debajo del 
I palacio. ¿Qué criaturas asecharán en estos hostiles lugares? ¿Qué otras sorpresas le aguardan a 
l los rebeldes? Sólo jugando este formidable título, podrás saberlo. 


Shadows of the Empire es un gran 

juego que no puede faltar en tu 

colección. Los sonidos y la. música 

están muy. muy bien. Es un juego 

muy parecido a una película, no 

sólo por los gráficos y el sonido 

que lo hacen muy realista, también 

porque puedes poner la perspectiva que más te guste para ver 
cómo se desarrolla la acción, como si fueras director de cine. Un 
gran juego sin duda, tal vez el mejor hasta el momento para el 
sistema. 


Además de este juego, el Universo 
de Star Wars vuelve con un nuevo e 
brío a las salas cinematográficas 
para celebrar su vigésimo aniver- 
sario: en Febrero. 
se reestrenan las nuevas ver- 
siones de los antiguos filmes y se darán a conocer como Star 
Wars Trilogy Special Edition y de entre los arreglos que se les 
hicieron, incluyen algunos minutos extra del film que en las 
[| antiguas versiones fueron eliminados en la edición, como la clási- 
l ca escena del encuentro de Han Solo y Jabba el Hutt en el hangar 49. 
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Tal como lo. había [ta mediados de es- 
prometido Ninten- f te año y se dice 
do, en este evento = que todavía vana 
presentó el acceso- || trabajar en incre- 
rio. “Disk Drive”, 1 mentar la yeloci- 
aunque por conve- » dad de transferen- 
niencia propia: no y cia de datos. 
quisieron que es- 
to fueraila “punta ¿De este mismo 
de lanza”. del , sistema, se dice 
evento, pues.aún | que se podrá 
se encuentra en:” usar en conjunto 
desarrollo - este " con un cartucho, lo cual y 
equipo. y sólo f servirá para extender la capacidad de un juego que 
algunas de sus múlti- % haya salido en tartucho (inclusive se mencionó que uno 


ples cualidades fueron mostradas, = delos primeros juegos que se podrá extender de esta”, 
por ejemplo: la.primera de ellas fue la velocidad 


forma será el título de Star Fox), pero además (y como. £ 
de transferencia de datos que es de .79 MB/sec y para lo pudimos ver con nuestros propios”; 
ese ejemplo pudimos ver:a.una persona de Nin- . ojos) los juegos podrán venir en discos 
tendo que'tenía una versión del jue- __— 3 lo cual es más barato a la hora de pro» $ 
go Super Mario 64 en disco, esto só- HS A ducirlos. E 
lo fue para mostrar el tiempo de ac- k Otra; de las cosas que se mostraron 
céso al juego €l' cual es extraordina- 23 3 como proyecto para este accesorio'es “» 
«riamente inferior.a lo que-le tomaa z > una cámara digital, la cual como con: 
4"un.CDROM transferir los datos a la.me= y todas, podrás tomar. fotos, pero. 10% 
moria RAM de computadoras y siste- s z mejor del caso es que estas fotos la: 
mas (como ejemplo te podemos..decir, 2 podrás meter dentro del sistema Y 
jue el cargar una escena le toma 3 sez : i 
¿gundos al DD desde que entras al' cua- 
Fdro hasta que'comiénzas a jugar), este 
periférico se pretende que esté listo has- 


Otro accesorio que se mostró y aunque tal vez no represente mucho al 
principio es el llamado “Jolting Pack” el cual'es como un Controller Pack y 
¿se conecta en el'mismo puerto (que por. cierto, ya no es sólo para el 
battery pack”), pero éste sirve para hacer vibrar el control en momentos 
í.áque los programadores determinarán, así como la: intensidad. Los ejemplos 
que se mostraron en el Show fueron con el juego Star. Fox 64 en donde al 
ser golpeado, el control entraba en acción y con el juego Blastcorps vibra 
destruir un edificio. En el próximo número te diremos por qué decimos 
“que tal vez no represente mucho para ti al principio, pero que sin duda, 


'anel de discusión. donde se trataron varios puntos importantes sobre 
164. Este panel estuvo compuesto por personalidades como el señor Genyo > 
y Takeda (una de las personas más importantes en el desarrollo de Hardware 
para Nintendo, a.cargo del proyecto del N64), Shigeru Miyamoto (quien no 
lo.conozca seguramente es la primera vez que compra esta revista), Jun 
Fujimoto (de Seta; compañía que tiene planeados varios juegos para:este ; 
año), Satori.Iwata (de Hal Laboratories) y Katsuya Nagae (director: del. % 
juego Perfect-Striker,de: Konami). Todas estas: personalidades hablaron de 4 
sus experiencias al trabajar con: el N64 y también se-habló de los planes 
que se tienen a futuro y sobre todo que el N64, al igual que el SNES en: 
El sú tiempo, es una máquina creada para que pueda ir evolucionando al 
Ni ritmo vertiginoso de la tecnología y eso quedó muy claro cuando se 
dieron muchos ejemplos de lo que puede hacer este sistema ahora. y lo 


Aneraneno caen nc cc coros 


ye E 
cantidad bastante considerable de j juegos en un video hor 
que jugamos y-vimos en el evento. 


E + Este es, junto con 
Ya en el artículo. : Mario Kart: 64 y 
IB de nuestra por- 7 eljuego de-Soccer 
tada hablamos “del Konami delo 
bastante de este 5 mejor que.se vio 
juego, pero de 3 enel evento y eso 
cualquier forma. * que de los 3 -men- 
te repetimos que jonados, a este to=* 
es un excelente davía le faltan al- 
título, es para * gunos meses de 
hasta 4.jugadores E desarrollo, El juego 
lnea: y estará disponible próximamente; < como es de. espe- 
'dalmente.te recomendamos no perdértelo. 3 
una gran cantidad 
de mejorías no 
Este,es el nombre 3:sólo en gráficos 
que recibirá este ¿ que es lo que se 
juego en Japón, , puede notar a 
pero.como lo + primera vista, sino que 


| hemos dicho, se >» el juego tiene muchas cosas que hubieras 
llamará ¿deseado que tuviera el. primero, como mejor control, 
Blast-corps y la £ más movimientos para tu nave así como más armas, . 
noticia más : gráficos más impresionantes y'sobre todo nuevos 
importante al ; igos. Lo más interesante de este juego es. que 


E] respecto, es que 
ahora será 
compatible con 

< el Jolting:Pack al igual 
Ps que Star Fox 64. Del juego te podemos decir que 
e sigue tratando de lo mismo; (destruir edificios 
permitir que pase un camión sin frenos) pero, 
pra le han incluído más vehículos al juego, para 
ener más opciones al destrozar: edificios, 


ahora podrán jugar 
hasta 4 personas 
simultáneas en un 
modo especial de 
batalla, nosotros 
pudimos jugar un 
¡poco en este modo y 
nos pareció bastante 


a) divertido; pero.no.es 


todo lo que tiene... lo. 
demás te lo diremos 
en el siguiente 


Este título se. dice que será de los primeros 
(sizno:es que el primero) de los disponibles” 
para el DD y realmente es impresionante 
verlo'en acción, sobre todo: cuando lo 
“comparas con aquel primer demo que;se vio 
“hace un/año en la presentación del N64. 
izá lo mejor. que se pudo ver del muy 
corto demo disponible, es el uso de la luz 
Que se tiene, los movimientos del personaje y” 


sobre todo 
las diferentes 
“tomas de 
cámara” que 
se presentan 
dentro del 
juego lo cual 
lo hacen ver 
increíble. ¿No 
te mueres ya 
«de ganas por 


7 fuere 


E qu. Otro juego de esos que parece que todavía 
yan a tardar, Si ya deseas otro de los 
extraordinarios juegos de-2D tipo Mario, 
la gente de Nintendo ya se encuentra 
trabajando 
en la se- 
cuela de 
este juego 
para el 

4 N64, Los 
gráficos 
- de este título 
Ma siendo de estilo caricatura, pero esta vez han sido generados por 
fumputadoras SGI. Lo que se mostró de este juego también fue muy poco 
es suficiente para ver que va a estar bastante bien en cuanto a efectos 


E FDA 
e 


ente se Otro. previo más 
de este juego. 
| Según nos comen- 
y a taron la gente de 
este juego desde A ls e Rare, uno de los 
6 E3, la diferen- Ss P puntos más 
“cia es que ahora (A A interesantes de 
memos mejores S Golden Eye es el 
excelente trabajo de 
“Motion Capture” de todos los enemigos, además de 


gráficos y un la complejidad de los niveles. 


nuevo look para E mos que en realidad sí estén trabajando duro 
Kirby. Se espera Za E A A 


en este juego, 


muy sería com- 
petencia con el 
juego de Turok, 
el cual ya 
comentamos que 
es muy bueno. 


primera mitad 
del 97, en este 
continente. 


. 
que este título pues tendrán 
esté listo para la 

; > 


El juego de Mother 2 es el que s 
conocimos como Earthbound para SNES = 
en América, Este juego es un excelente 
RPG, pero tal como se:anunció en el 
Shoshinkai no hay planes de sacarlo de 
este lado del Pacífico. 


De los. licenciatarios también había cosas 
bastante interesantes para el N64, 
¿Quieres saber como cuáles? 


Konami tuvo bastante asistencia en su 
Stand, en particular-fueron dos juegos los 
que llamaron la atención de la gente que 
estuvo ahí, el primero es el de “J-League 
Perfect Striker” del cual ya hemos dicho 
muchas veces (y lo seguimos repitiendo) 

que es la.secuela de los International 


Este juego es bastante bueno, pues tiene 
una gran variedad de jugadas, los 
personajes sen todos.en 3-D' lo que 
permite que el juego lo puedas ver 
desde cualquier punto y sobre. todo 

la movilidad es excelente: 

Para el siguiente número tendremos más 
información sobre este juego, que fue de 
los que más llamó la atención fuera del 
Stand de Nintendo. 


Además de eso, también «estuvieron pasando, 
un video del juego de “Gambare Goemon” (hay 
que recordar que este juego salió hace: tie 
po para el SNES con el nombre de Legend 
the Mystical Ninja). En realidad fueron sólo un 
par de imágenes reales: del juego: las que pu= 
dimos ver y casi todo era un demo hecho en +; 

3 computadoras SGÍ, pero después de ver ¡el 
rara trabajo. que realizaron con “Perfect “Striker”: 
SS] E no dudamos que las imágenes originales nó 
vayan. a cambiar.mucho;con las del demo..;'o' 
a lo mejor. sí cambian, pero para mejorar. 
parte de estos juegos, Konami también mostró uno de Mahjan y otro de Baseball, de los cuales. hablaremos 
más a fondo en el siguiente número; 
tro de los juegos interesantes que vimos 
fue el título de Turok en el Stand de 
Acclaim. Este juego realmente presenta 
bastantes: mejorías de lo que se había pre= 
E sentado en anteriores eventos y habíamos 
comentado en. la revista. Algo que viene 
rápidamente a nuestra mente al recordar 
este juego, es que es bastante largo, ya 
que hay que explorar una gran 


a 


cantidad de mundos, 
además (y:tal. como lo prometió la gente:de 
Iguana) este títuló maneja un nuevo tipo de 
inteligencia artificial para los enemigos los ** 
cuales_no sólo te atacande una forma nunca* 
antes vista en este tipo de j| Juegos, si 
que se podría decir que tiene su “propia 
voluntad” y nunca:sabrás a quién van”. 
a atacaf y cuándo o cómo lo van a hacer. 


AA 


Al Seta presen 
6. varios 
júegos'para 
ST el N64; (de 
ellos ya 
habíamos 
hablado: 


anteriormente) pero lo bueno es que ahora sí los pudimos jugar y te 
podremos decir qué onda con estos títulos. Para empezar vamos con el juego 
Fde Rev Limit, es 


título tiene excelentes gráficos y efectos, pero por desgra- 
el control. es muy de simulador. El juego de Wild Choppers está bastante 
interesante y tiene buena acción, pero al igual que con Turok, tendrás que 


> 
pasarte un buen rato tratando de acostumbrarte al control. 


del mismo cartucho, también ellos mostraron un juego de Golf que ya debe 
estar en el mercado japonés. por estos. días y que como mencionamos en su 
ocasión, es bastante impresionante en cuanto a gráficos, pero aprovecha el 
potencial del sistema para hacerlo: un simulador de un-campo de Golf muy. 
famoso y reproducirlo a la perfección, este juego sellama St.Andrews Power 


PY Gol. 
cerco... 


Imagineer es otra de las compañías que tiene 
«planeado lanzar varios juegos para el N64 es- 
te año, por ejemplo tenemos que ellos lanza- 
rán lo que será el primer juego de Aventura 
1. RPG para este sistema en gráficos 3D, este 
juego se llama Eltale-y en él conduces a un 
muchacho que debe explorar un inmenso 
mundo, lleno de trampas, peligros y acerti= 
jos por resolver. Este juego se ve bastante 
bien y promete mucho. Otros juegos son 
el Pro-Baseball King:el cual tiene gráficos 
tipo “deformados” (y ya habíamos habla- 
do anteriormente de él); el otro título de 
deportes es el de J-League Dynamite 
Soccer 64 (el cual, a decir verdad, no tiene 
2] nada que hacer comparándolo con. el de 
1) Konami).A diferencia del juego de Soccer, un 
y juego de carreras que mostraron con el 
nombre provisional de “Multi Racing Cham- 
pionship”-es bastante bueno y promete 
mucho, una vez que esté terminado. 


cocer nconrarrr irc rrrrr Poo 


Otros. de los juegos que se presentaron en el evento y que veremos con:mayor detalle en el 


ISSO 
US 
Junto con Dual Heroes, MES 
este será de los prime- PS 
ros juegos que sacará 
Hudson para el N64. Las 


sesos 


HARociórrccr dao 
guiente número son: 


De este juego ya se 
Y mostraron (¡por fin!) 
imágenes reales para 


el N64. Se ye bastante 
bien y se tiene planea- 
do que sea un título de 
aventura-investigación. 


as Un juego con una: 
tématica sencilla pero: 
E ala vez divertida: 


a veces hasta a lo 
que no se'mueve $ 


Aún en desarrollo. En 

| realidad esperábamos 
ver más de este juego: 
aparte de los 2 perso-- 
najes que ya te 
habíamos; enseñado. 


“Haves” se ven bien; 
aunque a los personajes 
les falta trabajo 
(obviamente por estar 
todavía en desarrollo). 


Este título está basado; 


en el popular juego di 

computadora, Básica- 

hs] mente. se ve que va a 

Ej estar bueno, lo. mejor: 
MN es su modo para.4 

| jugadores simultáneos, 


Enhxse encuentra 
trabajando-en un juego: 
de acción con excelentes 
gráficos en 2D y 3D. 


mo dijimos, lo anterior sóla fue unavance por cuestión de tiempo, pero para el siguiente número te tendremos un reporte súper completo 
¡como siempre procuramos hacerlo con más información de los juegos que se presentaron, así como algunos datos extras que pudimos 


la escuchar por ahí y que:son bastante interesantes... o:sea que note pler das el. próximo número 
is que estar explicándoles a cada £: 


¡dile a tus amigos que también lo compren, 


E 


Aquí estamos de 
nuevo con más tips 
de este juego que 
pronto se convertirá 
en un clásico. 


Y como lo prometimos, 
ahora veremos dónde 
están todos los poderes: 


HALFMOON 


+= 


MECHEYE | 


DREAMLAND 


- HOTBEAT 


SKYHIGH $ sn 


Esta ptz nos toca analizar un Juego que es la adaptación de 
mo de SRES: Pioccho. Es vna Mmstoria de Disncu que 
muchos de nosotros ua conocemos (y otros tantos conocen hasta 
“la verdadera historia” por boca de alguien), así que mejor pasemos 
divecto al análisis. 


El objetivo del juego es que tú, manejando a Pinocho, llegues-o:ser va niño de verdad. Paro esto tendrás que probar 
QUE ETES Sincero, valiente y no egoista. Estos5 malidades vas a tener que conseguivias a lo largo de todo el juego-con lan 
ayuda de Pue ue que hace la función Me tu conciencia. 


no ¿9mocchio quiere Ser un: 
¡qu ar p llegar a 500 


p que hacen que no puedas 
¿guír avanzando. Afortunadamente, los 

techos de las casas son una vía de escape 
que a usando partes del mismo 


281 segundo muel es Muy Corto. Se 
¿upone que Pplocchio asiste a una obra 
de. teatro y Pepe Grillo: tiene que ir tras 
él pora poder ver bien a Pinocchio, 
tendrás que hacelo desde un farol (de los 
que alumbran). ¿Pero las: cosas no-5on 
-fónles, la que Existen Msectos que te 


repente Pinocho se entera de que todos los m- 
ñes que fisbían ido a la feria, se estaban convirtiendo 
en burros. Ineno, en realidad se 


fe a buscarlo. Ahora Pinocehio tendrá que 
iscarlo-a Él y el lugar más abuío para encon- 
'arlo es en el mar. Bueno, aquí tienes que 


mala Ballena 


vor, pero sí tiene la animación muy fluida aungue con gráficas 
pequeñas. Es una opción buena para aquellos vidcojugadores 
novatos y de edad no.superior a los s años. 


janzar bajo. el mar, bajo el mar... para que te $ 


y el interior de ella está 
(Geppeto, al que tendrás que 
llevarle leños que obtendrás « 

de los barcos que se ha 
comido la Ballena. 
Además tendrás que prender- 
le fuego a la madera que hay 
en el lugar, para provocar que 
la Ballena estornude. 


AA 


A ; p , A Este personaje 
a historia de este juego [E E 2 
al » está sinceramen- 
camente es gue a Donkey MENE: - ES bastante feo 

Ñ y a Diddy se los raptaron y [E E o por los gráfi. 

AY ahora Dixie tiene que ir a " E + pr So aná 
hescatarlos acompañada s sonalida hubiera 
da ide eeaale de : ES sido preferible 

pre que se une Mi ” tener a Kranky Hong). 
ala familia Kong. , f 


E . 
AUN, 


» 

6 Funky Kóng ahora atiénde 
¡ana especie de gárago para] 
E tanchas que tesi e para? 


PARARON 
vamaes encontrar 


nuevos. ensmiygós: 2sí 


5 €gmo alguños ya 
> COMOeidos. Unos de 
elos:son Astos tags 

tos que te lanzám 
piedras imentras 


subes. por la cubra. 


Sino quieres quete 


E Vario 64 e 


verás que es ul 
taviciosa, ya que . 
está jugando ar. 


su N64, si. 


pe2gúcte, tende 
queicsúbendo 


ya ies 
LN 
dos. Porción 
este esceñario tienes 
qocitaadando lo:más 
SGrapido posible, ESqui- y 


Gps posible: 


ningún 


O E 


hay alguien que 
Jo había 
experimentado: 
En el primer 
objetivo del nivel 
de bonus del cañón, 
apunta hacia donde 
indica la primera foto y 
+ cuadros rojos y dispara cuando el 
blancos (revisa marcador de energía 
la ubicación en el esté al máximo, silo 
mapa de la haces bien saldrás 
primera foto), disparado y 
verás un par de chocarás contra la 
camiones cara de Mario 
estacionados y la convirtiendola así, 
otra en el puente en la cara de Wario, 
que está un poco i-lohaces de nuevo, 
más adelante. E a de Wario se 
= Sólo acércate a S 
las bombas de 
= combustible y se 
Menará tu tanque 
por completo 
E (sólo con 


e 
BS óL 


como no podía fallar repasemos los conceptos básicos de este j juego. 
Estos son los botones tal y como están por default al comenzar el juego y 


54 muchos de los movimientos son útiles para el Ultimate Mortal ez 
Kombat 3 de Super NES, pero específicamente puedes utilizar nl 
4 A ñ 


Recuerda que para agarrar a lu oponente es suficiente con sólo 
presionar A, o sea Golpe Bajo miantras están juntos. 


) En el Pit original 4 
y pa 3 Lal + E un sonido peculiar como en Mortal Kombat IL, por 
ES e o E cierto, si ejecutas el Stage Fatality con Rayden el 
al . S esqueleto en lugar de salir blanco sale negro, esto 


a t 1 , es tan solo un pequeño ejemplo de todos los hugs que Y, 


'ste movimiento es.para darle a = Fonda a 
ortunidad, o sea-que revive on un poco de energía 
y es el mismo movimiento A A 


Elipor i pe ados os para 

terminar do A y con Se a acabas con > contrincante tr ett en hebé. Y con respacio a 

los Babalities y Friendships ya no es necesario no utilizar el botón de defensa en el Round decisivo. Todos estos 
movimientos también los puedes ejecutar después de un MERCY. 

Nota; Todos los movimientos que acabamos de ver STAGE FATALITY. MERCY ANIMALITY BRUTALITY, FATALITY, 
FRIENDSHIP Y BABALITY se ejeculan cuando le restas toda la energía a fu oponente y aparece en pantalla 
FINISH HIM o FINISH HER. 

Si te ejecutan un Babality, presiona inmediatamente los botones de solpes y patadas al mismo tiempo, así explolarás, 

(eu DA E en a ). 
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En, la pantallasde- prole de “cualquier personaje; 
presiona la siguente Secuencia: 


Z,A,R,Z,A, B 


$ Ja ejecutaste Dien se escuchara la voz de Gargos, indicán- 
dote que ahora ya puedes jugar con este personaje 


a 
al a Y 3 
Kung Lao <V, 


tryker 


Kabal 


cualquiera «de-los profiles. y es la=sigutente: 


2, B,A,Z,A, L 


8 Al ejecutarlo correctamente se-escucuha WELCOME y ahora 
3 todos los personajes ya tienen tres colores más-a seleccionar E 


blanco, dorado y una especie de silueta-o-sombrz 


as enel aire 


a 


Me de 


WHEM A MEN GENERATION 0F WAI 
RE VITORIOIS 1 DEFEMDIN 


KOMBAT CHEATS 
REE PLAY 
FATALITY TIME 
COLLISION BOXES 
1 ROUND MATCHES. 


/ En la pantalla de selección de personaje coloca | 
el cursor en la cara de Kano y mantén presiona 
do Abajo en el control y el botón Start, entonces | 
tiembla la pantalla y se escuchará la voz de | 
Shao Kahn que dice “YOU WILL NEVER WIN” | | 
así sabes que el código ya entró, ahora BScoga.' 


MORE KOMBAT 
/ Levet SELECT on 


7 THROWING DISABLED 
| ANLIMITED RUNS DISABLED 
) BLOODY KOMBAT on 

| SHOKE ON 


| KHAMELEON on 
N 


el personaje que quieras y prepárate a enfren- 
tar un refo aún mayor, la mayoría de tus baía- 
Mas son Endurenes de 2 y de 3 peleadores, 

esto sólo funciona contra la máquina. 

Esta truco le sirve para mostrar tus capacida- 
des y silogras terminarlo en el máximo nivel de 
dificultad (very hard) y seleccionando la colum- 
na CHAMPION (o sea la más larga) tienes acce- 


se alos 24 tesoros de Shao Kahn. 


PRESS START FREEPLAY 
0 KONTINUE: e 


BEA 


Mientras estés jugando con Sub 
Zero réestale energía a tu oponente 


(que quiere decir algo 
qm escarchado) en lugar de 
decir "TOASTY" 


¿Tendrá que ver esto con las pistas y 


que aparecen en el juego? 


SELECT E zZOME — imaxoo.. 


SOMBAT ZONE: THE STAR BRIDGE O 


En la pantalla de presentación (donde Aparaes la historia), presiona la 
siguiente secuencia rápido: 


Se escucha un sonido peculiar cuando entra la clave y así ya no hienas 


que preocuparte por los continues. 
NOTA: Cualquier similitud con juegos de Konami, es sólo coincidencia, 


INDISCQVERED WARRIOR 


Wiz you masT BATTLE WITH 
2 MORTAL KOMBAT 


PREPARE YOURSELF! 


TO RETURN TO THE FOREST. |, 


Alllegar al escenario de Star Bridge ' 
trata de conectar combos y 
Uppercuis para que salga la cara de 
an Forden en la esquina inferior 
derecha, en ese preciso momento E 
presiona abajo y el hetón Start para 
que le enfcentes a Bhameleon, que Y 
$5 un oponente difícil, es como 
enfrentarte a Kilana, Mileena y 
Jada, las tes en un solo personaje. * 


o Rooftop, ya que sólo en esias —/ 

A 5 £ escenas puedes hacer el truco, 

YA >] después de esto mantén j 
/ presionado la siguiente: 


0%.) 


Asi al aparecer en la escena, tu personaje se iransiorma en 
Shao Kahn y ¡listo! puedes sentirte jefe de Mortal Kombat. 


Y 01 MAVE BEEN TRAMSPORTED 
10 ANOTHER REGLA 


A REGIA WHERE MEITHER 
THE EARTH WARRIORS 
MOR SHAQ KAHM MAVE ANY COMTREL 


BEWARE THE REGLA OF 
YRREK DIVAD. 


A. PRESS UP AND START ON 
SONY A TO ENABLE KOMBAT 
ZONE SELECT. 


PLEZL Gn lll dh 


7 


da 


TARA ELO EE 


sa ? 


Pero Dr. *x respol 

del torneo, tomó el 
control de los robots y 
comenzó a conquistar 
el mundo. 


Mr. X: Mi esquema para fla 
dominación del mundo ha 
fallado. ¡Pero aún tengo/ 
suficiente poder para 
DN e 


Nintendo 


Desde nuestros archivos del Club de Jugadores Nintendo queremos 
destacar a otro grupo de jugadores "Llaneros" quienes participaron 
el'uño pasado el DKC?. Ellos son de Villavicencio (Meta) y 
responden u los nombres de Leonardo, Edgar y Mauricio. Por lo 
visto son inseparables y consideran su Super Nintendo una "Vaca 

Sugrada": - Sracis por escribimos muchachos y sigan en conexión, 


David Villamil es bey de la Ortografía S 
Así tituló la-Prensa del 26 de noviembre pasado la final del concurso de ortografía realizado 
en Santafé de Bogotá ganado por David Villamil. Poro ustedes se preguntarán que tiene que ver. 
con el Club Nintendo? Bueno, para los que no saben, David, es uno de los mejores jugadores del 
Club, ganó las Olimpíadas de 1995 y posee varios récords entre los que se destaca el mejor — 
tiempo en-DKC Icon 57*segundos!!. En opinión de todos los que lo conocemos, David es un 
"pelao" muy inteligente, sereno y responsable.-En lo final "estaba pilas y tenía fe en que podía: . 
ganar'=según sus,propias palobras. Su inteligencia y afición porlos videojuegos lo han-ayudado 
a definir de una vez por todos lo que quiere seren el futuro: Programador de Videojuegos; y por 
eso estudiará Ingeniería de Sistemos en la Universidad Nacional. Parece que en unos años 
tendremos nuestro propio Miyomoto-Colombiano. Esto: es un ejemplo. pora todos nuestros — 
jugadores y nos hace sentir orgullosos de nuestro trabajo. Sigan adelante con sus sueños y 
jueguen duro!, Con esto queda demostrado, una vez más que-los videojuegos no éntorpecen a 
nadie, o'si no pregúntenle a David. 


, 
ñ 


SYNDICATE: Alcan de los juegos de PC ahora pueden sentir-toda la emoción de este== 
juego, que hace algún tiempo fue galardonado como uno de los mejores en los juegos de 
estrategia. El cartucho tiene 16 megas de memoria, un excelente sonido al igual que su contraparte 
de PC Originalmente fue creado por la: casa BULLFROG que es una filial de la: Electronic Art, la 

misma de FIFA 96. Lo encuentras únicamente en Ao 


a 


Una bueno noticia para los socios jugadores. Ahora pueden escribir a Elmo al siguiente E- 
Moil de makrogames Blatino.net.co Al hacerlo, por favor coloquen su código y Elmo les 
contestará. 


Sigan en'conexión con el Club. Escríbanos y múndenos sus fotos y dibujos a Mukrogames: il 
Av.7-No, 1204 13, aún si están desocupados que no tengan nada que escribirnos. 


Damel Cardona = Cah (Valle) 
"Megamán en busca de su ShooRyuoken”. 


Diego Restrepo > Copacabana (Antioquia) 
“Shon Gohan: qué carácter!” 


a 


Javier Rincón > Santafé de Bogotá D.C. 
“Mr SpidereMan para ustedes!” 


Sebastián Howoll + Santafé de Bogotá D.C. 


Sigue enviando tus dibujos para enmarcarlos enla Galería “DráculaR:A Volar” 


E Av. WMo.1204 Bsantafé del Bogotá al a Ú E G A D UR 0! 


E A 


Dir que me don 


_— E una duda sobre 


mi Juego: favorito a 
(que lo. “vengo si". 
¿guiendo .desde..un 


principio), ¿Saldrá el 


Mortal Kombat 4 pa-- 


. fa Arcade? y. de ser 

positiva la respuesta, 

¿Saldrá una A 
: A el N64? 


“ÓSCAR ROBLES 


SAN MARTIN 


> . Venezuela 


E ER 


- Esta respuesta va dirigida”. 
a todos aquellos fanáticos 
de la sangrienta: serie de 


«Mortal Kombat «(al ¿igual 
que- tú), 
Kombat 4 si aparecerá pa- 
ra. Arcade, pues” Midway 
así lo confirmó en una. visi- 
ta.que.le hicimos hace po- 
cas semanas. Lo más pro- 
bable-es que se presente 
enel Show «del ACME'97 
(que se realizará el mes de 
Marzo).Con respecto auna 
versión para el N64, te po- 
"demos .decir. que. no. hay 
nada. oficial pero lo que si 


es seguro, es que con Mor- -. 


tal Kombat Trilogy tendrás 
diversión para rato. 


Ego 


: 
: 

y 
tlf" 


porque: Mortal. 


de- Club” 
Eon- mi hermano he- 
mos decubierto unos 
Bugs.” “sorprendentes 
para el juego Mortal 
Kombat 3, que les-en- 
piamos, juntos. con 


«esta .carta. 


“FRANCO y YERKO 
+ ¡MUÑOZ ROMERO 
> Venezuela 


Es increible “a yo que: han 
llegado ' los *videojugado- 
res desde que.nació. Club 
Nintendo. La capacidad de 
producir bugs. en un cartu- 
cho, es algo que.realmente 
me. «Sorprende. . mucho, 
pues las productoras reali- 
zan sus juegos con tanta 
dedicación y los revisan 
una y, otra'vez"para certifi- 
car que. este todo bien, 
que el. hecho de que.los 
lectores entren:en un espa- 
cio tan diminuto que se:les 
pasó a los programadores, 
es fantástico. Los felicito 
sinceramente y créanme 
que en cuanto tengamos 
un- espacio en. la. revista, 
los publicaremos como se 
lo merecen. 


Zea 


Vi una'foto de la Enf 
mera etapa en don- 
de la energía salía al 
otro lado (o sea en 
el..derecho) del. jue- 
go Mega Man H. ¿Es- 
to es un truco?. 


JUAN ESTRADA + 
FLORES 
Venezuela 


Me he puesto de cabeza ar 


buscar la supuesta foto 
que tu nos mencionas y 
créeme que me costo bas- 
tante encontrarla hasta 
que por fin la ví, la analicé, 
y: llegué a la conclusión. de 
que se: trata de una foto 
puesta «al revés. Lo- que 
ocurrió es que cuando se 
mandó a imprimir la revis- 
ta, Ja transparencia (o ne- 
gativo) de la foto fue mal 
colocada y por ende salió 


publicada al revés. Dude 


de esto, pues me llegó una 
carta con un supuesto tru 
co para invertir el juego, ed 


cual_era totalmente falso. 
Luego revisé el. material de. 


archivo y observé que efec- 


tivamente la foto estaba al 
revés. 
no es un truco, 


Lamentablemente, 


Para mi Game Boy 
tengo Zelda: Link's 
Awakening y no” he 
«podido conseguirla 
primera llape para 


| entrar al level 1. Lo 
| 
j 


único, que. tengo .es 
una espada .y un es- 
cudo y ya llevo como 
2 meses en este jue= 
go. ¿Qué hago?, es 
muy- dificil. 


¡Ayúden- 


= PABLO MUÑOZ 
Colombia 


Tranquilo, «no te preocu- 
pes que para eso nos:pa- 
-gan, Probablemente ases- 
tas. Caluras debes estar - 
pel isando que este juego” 
fué “precisamente creado 
a hacerte la.vida ¡mpo- 
ble, pero.eso-es lo que lo 
ce, más «atractivo. - Así 


puña tu espada y 
tie ti aventura empieza 
en E 


er nivel llamado 


0; 32 medal al 
o de la: pantalla y_de- 
Vete 


erda. Aho 


a derecha para encon- 


a, y para la próxima 
e te quedes varado, 
rate de tener. sufi- 
provisiones. "para 
k ¡meses de duro jue- 
obiwia mente, de escri- 
su ista ES Nin= 


y Este nivel está * 
xíad9,al sur. de Mabe 
ga: Estas son las-indi= > 


pantalla acta ' 
baja “una A 
alla y luego sigue-ha- + 


as el nivel Ten mucha pa“. 


Esta duda- la tengo 
desde «== .hace:.. 
¡uuu Uuiffff!: -Una 
Vez. que se hace. el 
Breaker! con Jago, 
Spinal y 
¿Qué.uso,tiene para 
ellos?, y ¿Cómo se 
utilizan? 


JOSE CASTAÑEDA" 
"JOE" 
Colombia 


Creo que a estas alturas 
del "Torneo""hay personas 
como tu a quienes todavía 
les quedan muchas dudas 
acerca: de: este gran juego 
de:peleas. Pero te vamos:a 
solucionar tu: gran duda: 
Cuando realizas. un Brea- 
ker!, vuelves polvo el com- 
bo. de tu oponente y tu ba- 
tra de poder queda con un 
pequeño "destello". que-te 
indica que: ahora puedes 
realizar POST. - COMBO 
BREAKER. Este movimien- 
to puede ejecutarse de 3 
maneras: Dash Special, Fi- 
reball. Special. y Extra Hits. 
El más común es el Extra 
Hits, con el que puedes ter- 
minar un combo hasta con 


18) “golpes. ¿más. Así, si pe- 


Breaker, haces un combo. 
¡y en.vez de terminarlo.nor- 


y ¡malmente, ejecutas edoku- 


ken con FP..De esta.mane- 


ra terminarás tu combo 


con:.. ¡3 fireballs- segui- 
das!, Estos Son, los Post 
Combo: Breaker. de “algu- 
nos peleadores: Spinal (Su- 
per-Searing Skull con QP); 
Fulgore (Laser Storm: con 
QP); + Thunder - (Phoenix 


Fulgore, 


Quiero pedirles cor- 


dialmente inferma- 
ción. sobre la gran. 
empresa CAPCOM, 


productora de los vi- 
deojuegos Mega '.' 
Man. y Rock-Man. a en 


CRISTIAN JAVIER 
RODRIGUEZ a 
Colombia ; 


Muchos . lectores . están... 
igual de 'ansiosos que. ora 

por tener contacto con las! qa | 
grandes. casas producto- '*. 
ras de juegos. Estas -em- 
presas siempren están dis- - 
puestas a recibir una."ma= 
nito” de ideas 0 'sugeren: 
cias de nuevos juegos o 
personajes, para lograr Un *. 

punto ideal en sus juegos...” 
Estos son los datos: 59 a 


CAPCOM U-S.A. . 
Inc. 475 Oakmead Parto: 
Sunnyvale, California:94086 + 
Main Phone: 408- 774-0500. ha 
FAX: 408-774-3995 : 
Internet: 


D 


Ep: W. 


Ny 
A EDO 


AS 


ad 
ecreío aek - 


y 


Kr Videoplay es una cadena de establecimientos/a nivel nacional diseñada especialmente 


hobilidade[mteligenaja través deluna granvariedad de 


El más/espectacular;simulador, de'ski'en/la/nieve No tiene/que'irza!los'Alpes/o/al Colorado para sentir la 
sensación Única de deslizarse por las:más pronunciadas pendientes! Especial para principiantes, 

a z a TN 
avanzados y expertos esquiadores y además puede seleccionar, entre competencia y prueba de 


obstáculos *Encuéntralojen/Unicentro y,Centro'Andino* 


1 


<E 


ona; primer lugar.a.nivel mundial 
durante 24 semanasXes,el mejor 
simulador,de carros de todos los tiempos: 
Ud'puede, competir Hasta con ocho 
personas simultáneamente y, tene , 
verdaderas sensaciones de sonid 
e . 3 , y¡movimiento)ya que puede llegar 
LEl mejor simulador. de'moto que hay,en Colombia dedicado/a hombres y 4 más de/200 Kmih: 
mujeres que gustan de las sensaciones fuertes: Puede escoger;entre'dos 
pistas diferentes y seleccionar la moto que se acomode a'su estilo: 
Las excelentes gráficas tridimensionales, la colidad del sonido y 3 Z Mermitiendo lol máxima 
lo aceleración total además de la posibilidad de competir A reulidad'en la competencia; y la 
simultaneamente con tres personas, hacen de esta máquina el 


SUPER MNIENDO 


GAME BOY. 
DES VIRTUAL BOY 


Distribuidor Attorizado para Colombia 


MAKROGAMES LTDA, Av. 7 No. 120 A 13 Tel.: 612 4967 SANTA FE DE BOGOTA, COLOMBIA 
Puntos de Venta: BOGOTA Mundo de Nintendo tel 2261248457 Super Ley; Casa Estrella; Blockbuster; Videoplay Unicentro, 
Andino é: Bulevar. CALI: Super Ley; Casa Estrela Blockbuster MEDELLIN: Super Ley; Galerías San Diego y Obelisco: 
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